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Llorar en el aeropuerto de Casablanca, vibrar con las trepidantes aventuras de Indiana Jones, 


sobrecogerse con los espectaculares paisajes africanos de “Memorias...” 
Por estos momentos inolvidables amamos el cine. 


No pueden faltar en su colección. 
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Es el rincón para las nuevas tecnologías, para aquellos que 


queráis saber más y mejor sobre lo que se avecina. 
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La simbiosis entre Virgin y 
Disney produce frutos de ge- 
nialidad que amplían los te- 
chos de la programación. La 
Super Nintendo se nutre de su 
última y brillante colaboración, 
The Lion King. 


Sonic $: Knuckles es el 
primer juego de la historia 
que incorpora la técnica 
de ensamblaje. El nuevo 
cartucho de Sega poten- 
ciará a dos clásicos: Sonic 
2 y Sonic 3. 
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| Mega CD 


h 


ermitid que dedi- 
que estas pala- 
ras a un buen 
grupo de ami- 
os, los miem- 
ros del club 
Super GameBoy de 
Algeciras. Hemos recibido 
tarde vuestra carta, pero 
encontrarla entre el correo 
a sido una bocanada de 
aire fresco. “Nos esperába- 
mos más”, me decís, “más 
sonidos, más melodías.” 
He leído con detenimiento 
vuestras líneas. Entre los pá- 
rrafos se esconden tímidas 
isculpas por las críticas 
vertidas a una redacción 
que os está agradecida. 
¿Acaso debe disculparse 
alguien que opina con co- 
rácter constructivo? 
Vosotros habéis entendido 
el espíritu de una publica- 
ción que morirá en el mis- 
mo instante que dejéis de 
escribir. Las páginas de 
Video 4 Games son vues- 
tras y del resto de los ami- 
gos que han depositado su 
confianza en nosotros. 
Dejadnos escuchar las 
melodías del juego... que el 
presentador tape menos la 
pantalla... comentarios más 
concisos.” Dicho y hecho. 
anolo, desde el Puerto de 
Santa María, se quejó del 
tamaño de las previews. 
Echale un vistazo al vídeo 
de este mes: ¿es lo que tú 
verías? A fí, María de San 
Sebastian; te gustará saber 
que el Mega CD ya está en 
el vídeo e, incluso Edo 
mos lograr que Julio de 
León pueda disfrutar con 
las nuevas consolas. Lo 
siento Carlos, pero los ¡ue- 
gos japoneses que pedías 
están todavía en camino. 
A todos los incondicionales, 
a los críticos, a los escépti- 
cos, e incluso a tí Tomás, 
ue nos has puesto a caer 
e un burro, GRACIAS. 
Gracias a todos porque 
sois el motor de VÍDEO 8 
ES, una idea que, a 
uzgar por vuestra respues- 
a, no era tan disparatada 
como muchos creían. 


NEO GEO CD 


Somos un grupo de ami- 
gos que nos reunimos en 
casa de uno para jugar con 
la Neo Geo de cartuchos. 
Hemos leído que SNK va a 
comercializar una versión 
de su consola con entrada 
únicamente para CD. 
¿Cuanto costará? ¿los jue- 
gos serán de la misma cali- 
dad que los de cartu- 
cho?¿Serán tan caros?. 
Gracias. 


Alfredo Montes (Barcelona) 


Y SNK está luchado fir- 
memente por hacerse con 
un hueco entre los nuevos 
sistemás que están a pun- 
to de llegar. No es nuevo 
que su Neo Geo es un 
aparato de alto nivel, al 
que muy pocos usuarios 
tienen acceso, por tratarse 
de un producto muy caro, 
aunque el precio de la con- 
sola, últimamente, ha baja- 
do bastante. La versión 
CD de Neo Geo ofrece 
grandes ventajas. La pri- 
mera es que el coste de 
los juegos será mucho me- 
nor, y rondará las cifras 
que actualmente se están 
barajando para otros siste- 
mas (entre las nueve y on- 
ce mil pesetas). Progra- 
mas como Samurai Show- 
down han sido realizados 
exclusivamente para CD y, 
en este caso, se ha incluí- 
do un modo gore con san- 
gre y fatalities. La desven- 
taja de esta configuración 
es que la consola debe 
cargar secuencialmente 
los datos, lo que supone 
cortes contínuos en el de- 
sarrollo de la partida. La 
consola que actualmente 
se está distribuyendo es 
una serie limitada que dará 
paso, a principios del año 


que viene, a una versión in- 
ferior, igual en prestacio- 
nes, pero a un precio con- 
siderablemente.. 
(30.000 ó 4 


ande como el resto 
quinas que esperan 
as su oportunidad. 


SOLC 
Por las 
mes pasad 
inclináis más 
Kombat Il que pa 
Street Fighter Il ¿Po 
A mí SSF Il me parece mé 
jor juego y, sobre todo, 
más divertido. 


Raquel Sempere (Castellón) 


Esto es lo de siempre. 
Sobre gustos no hay nada 
escrito, a tí te gusta más 
Ryu y a nosotros Mileena, 
pero no por ello nos limita- 
mos a escoger inconscien- 
temente. Te voy a dar unas 
razones, no todas, por las 
que consideramos mejor 
Mortal Kombat ll que Su- 
per Street Fighter ll. 

Y Ala hora de jugar, 
Mortal Kombat, sin duda, 
tiene más opciones de jue- 
go, a la vista y escondidas. 

Y Nosotros nos diverti- 
mos más con Mortal Kom- 
bat Il. Quiza ayude el rea- 


lismo de los personajes y 
la gran respuesta del con- 


a observar 


es. 
posibilidad de au- 
nuestra puntuación 
aves finales es un 
fto que estimula al ju- 
ealizarlas para ob- 
superior al 


veremos qué podemos há 
con ella. Raquel, re- 


O 


sobresalle 
subjetividad + 


MEGA CE 


En el número anterior ví 
que no aparecía nungún 
juego para Mega CD en 
vuestra revista, y realmen- 
te me asusté al pensar que 
una consola que me he 
comprado hace escasos 
meses no tiene ya juegos 
que adquirir. ¿Esta tónica 
va a seguir así o es sola- 
mente un mes oscuro que 
es mejor olvidar? 


Alberto Rojas (Almería) 


Si soy totalmente since- 
ro contigo, tengo que de- 
cirte que no sé muy bien 
cual es la política en Espa- 
ña con el Mega CD. Por un 
lado se le está potencian- 
do con la puesta en el mer- 
cado del MD 32X puesto 
que, recuerda, esta conso- 
la tendrá juegos en tecno- 
ogía digital que sin el peri- 
o de Sega no podrás 
in embargo, se 
dos los lanza- 
ítulos que 
amien- 

OS- 


Space Ace de 
Brutal de Gamete! 
Blade de Namco. A lá 
pera estamos. 


SUPER GAME BOY 


s verdad que con el 
Game Boy se pue- 
algunos juegos de 
n 256 colo- 


de 16 bits ql 
esa cantidad. Otre 
ta: ¿como puedo pá 
tercera fase de Wa 


Vamo 
de pantalla 
de Game Boy, 16 
juego, no puede mostrar 
en el nuevo Super Game 
Boy más de 32 colores. 
256 puede haberlos en el 
marco —dentro de los pre- 
diseñados por Nintendo— 
pero nunca dentro del jue- 


go (otra cosa es que algún 
día saquen una consola 
Game Boy con esa capaci- 
dad cromática). 

Sobre el truco de Wario 
Land te remito a la sección 
de trucos. Aquí, no te enfa- 
des, sólo respondemos a 
dudas razonables. 


ULTRA 64 


¿Cómo puede ser que la 
nueva consola de Ninten- 
do haya sido diseñada por 
los mismos que realizaron 
los efectos especiales de 
Parque Jurásico? ¿Esto 
ere decir que podremos 
os como esos? 
algunos títulos 


Pedro Calvo 


Sylicon Grap 


comp 
sable de 3 


dp operati- 
Ac tienen la 
ne cen ad de proce- 


gas) a velocidades de vér- 
tigo. Esto quiere decir, ni 


d elo uida dá 
sola y que, como la mayo- 
ría de las nuevas máqui- 
nas, la potencia para gene- 
rar gráficos (renders) en 
tiempo real será una de 
sus principales virtudes. 


Con estas tecnologías se 
podrán ver cosas como 
Star Wing X o el presumi- 
ble Mortal Kombat lll, moti- 
vo por el cual Acclaim está 
posado especialmente 
el proyecto de consola de 
64 bits de Nintendo. 


VIDEOS REVISTA 


Existen publicaciones 
que suelen regalar cada 
cierto tiempo un video pro- 
mocional. Cuando compré 
vuestra videorevista (¿lo 
digo bien?) me sorprendió 
que el contenido de la cin- 
ta fuese tan extenso y que, 
además, sólo hablárais de 
los juegos mostrando imá- 
genes realmente especta- 
culares. Mi pregunta es: 
¿todos los meses váis a 
salir al quiosco con un vi- 
deo de 30 minutos y una 
revista (por cierto, me pa- 
rece pequeña en tamaño- 
pero extremadamente 
amena y útil)? 


Rodrigo Hernández (Albacete) 


ectivamente, nuestra 
ta mensual será, por el 
ento, la misma, es de- 
ideo de 30 minutos 
ión con secciones 
enciadas y repor- 
ciales, además 
sta que aspira- 
ccionar con 
as (a partir 
pero). 
nacer hin- 
acterística 
a de los 
deo que 
Odos los me- 
ses no hay opción al enga- 
ño por nuestra parte, por 
que os mostramos los jue- 
gos tal y como son, sin 
efectos retocados que los 
favorezcan... 


Be 


e 


va 


a apuesta de Sega por 

los nuevos sistemas 

tiene el nombre de un 
planeta, el séptimo del siste- 
ma solar. 32 bits de proceso, 
tecnología RISC y un sólo 
Motorola 68000 para ejecu- 
tar el sonido, 16 millones de 
colores y entrada tanto de 
cartuchos como de CD. Un 
sistema, teóricamente, que 
se ha apuntado al carro de 
los multimedia y donde po- 
dréis ver películas (Laser 
Disc), fotografías 


lo emularía, 
hipotética- Rue 
mente, los [ua 
64 bits.Al po- Maa 
seer, igual- [E 
mente, una E 


rites: 


serie de 
chips especí- aa 
ficos para We 


gráficos y 
sonido, la Saturn puede ma- 
nejar mayor volúmen de in- 
formación y , por tanto, mos- 
trar en pantalla efectos más 

sofisticados, lo 


(Photo CD) y es- a Y títulos: cual está muy por 
cuchar Compact Virtua Racing, encima de las pres- 
Disc de música o o taciones de cual- 
con sólo selec- Virtua Fighters, vie" consola co- 
mr seen Outrunners, Cool a SY 
esgada en e Army pad de Saturn, 
menú. El número Spot 3, te como podéis ver 
de licenciatarios en las imáge- 
que han apalabra- Trilogy, Myst, nes, retoma 
do su confianza  kEctosphere.  eldiseño del 
en el producto de seis bo- 


ronda los 180. 
Las mayores ventajas que 
ofrecen los dos procesado- 
res Hitachi es la doble veloci- 
dad que alcanza, ya que divi- 
de el tratamiento de los da- 
tos, procesando por separa- 
información. 

Aunque las dos CPUs son 

de 32 bits, el proceso parale- 


tones para Mega 
Drive. Los mate- 
riales son mucho 
más fiables y 
los pocos de- 
fectos que el 
original tenía 
se han mejo- 
rado como 
era exigible. 


Flat Shadin 
Scaling (reescalado) Warping (deformaciones 
Rotation (rotaciones) 
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CARACTERISTICAS TECNICAS 
HITACHI SH2 (tecnología RISC de 32 bits) 

Motorola 68000 
(Colores) 16 millones 


, Gouraud Shading, Texture Ma 


32 canales PCM, 8 canales FM 
Alta velocidad 


Uno de los temas más traí- 
dos y llevados ha sido la hi- 
potética compatibilidad entre 
los juegos de Saturn y los de 
MD 32X. Si tomamos como 
ejemplo Virtua Fighters, ve- 
mos que, un juego que teóri- 
camente la 32X puede ejecu- 
tar no será compatible. Es 
decir, cuanto más cerca es- 
tamos de la Saturn, más nos 
alejamos de la MD 32X. 

Curiosamente y cuando to- 


. 
un ER HL 


e 


NS, 


Sega ha mejorado notable- 


mente el pad de control do el mundo identifica a So- 
ue exhibía la Mega Drive. nic con la imagen de Sega, 
e mantienen los seis bo- ésta se desmarca y aclara 
tones, el pulsador de Start que el puercoespín azulado, 


y el color hace juego es, exclusivamente, la mas- 
con la Satum. 


cota de Mega Drive. Para la 
Sega Saturn se está consi- 
derando la posibilidad de cre- 
ar una nueva en detrimento 
de Sonic (algo extraño si te- 
nemos en cuenta que el em- 
blemático personaje está en 
la recreativa Daytona USA). 
Sega ha reconocido que el 
proyecto Jupiter existió. Esta 
consola no era más que una 
versión previa de la Saturn 
para ser usada, exclusiva- 
mente, con cartuchos. 
Hoy por hoy, el 
proyecto, literal- 


SONY PS-X mente, ha 
Street Fighter 2 muerto. 


Collection será uno de 
los primeros lanzamien- 
tos que Capcom realiza- 

rá. Supuestamente se in- 
cluirán todas las versio- 
nes del clásico: Street 
Fighter ll, Street 
Fighter Il Turbo y 
Super Street 
Fighter ll. 


A 


.. 
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Ya es la hora del futuro, el 
momento de adelantar nues- 
tros relojes y tomar contacto 
con las nuevas máquinas que 
inundarán el mercado de las 
consolas en los próximos 
meses/años. 

Sega, Nintendo, Sony, 
Nec, Panasonic, Sanyo, 
Samsung, Bandai y Atari, no 
estan dispuestas a entregar 
el mercado con facilidad. 

Los bits se disparan, la ter- 
minología técnica conoce 
nuevos conceptos, todos en 
pos de un aumento desme- 
surado de la espectaculari- 
dad, y las similitudes con los 
originales de los salones re- 
creativos se acortan. Otra 
característica de estos siste- 
mas es la supuesta condición 
multimedia, es decir, la posi- 
bilidad de utilizar, siempre en 
formato CD, las nuevas tec- 
nologías en Photo CD, Laser 
Disc o Audio CD. Una apues- 
ta arriesgada que, de triunfar, 
puede significar el comienzo 


¡DIN ZO 
Su mascota más afama- 
da, Bonk, tiene nueva 
versión después de los 
variados capítulos para 
Turbografx y Super 
Nintendo. Se llamará 


New Bonk. 


de una era de interacción to- 
tal donde el usuario tiene un 
poder absoluto sobre la infor- 
mación. Un universo que re- 
volucionaría la definición de 
la industria lúdica y los me- 
dios de comunicación. 

En el umbral de una nueva 
era, esta sección nace con la 
sana intención de explicaros, 


paso a paso, los desafíos 
que encontraréis, adaptando 
vuestras mentalidades a los 
usos y abusos en ciernes. 
Así, en estas páginas, ten- 
dréis acceso a esos datos 
escondidos que tanto intere- 
san a los jovenzuelos del pre- 
sente. Ahora os dejo con la 
primera remesa de datos. 


DESPEDIDA Y CIERRE 


Esperamos que estas tres 
primeras páginas de este rin- 
cón de expertos hayan servi- 
do para sentar las bases de 
una futura relacción que de- 
be servir para aumentar 
nuestro poso de sabiduría en 
este mundillo y, así, com- 
prender mejor los fenóme- 
nos, tecnologías y curiosida- 
des que se deben producir 
en un espacio de tiempo no 
muy alejado. A continuación 
os damos un pequeño avan- 
ce de los contenidos que in- 
cluiremos en estas vuestras 
páginas el próximo mes. ¿A 
que os gusta? 3DO: Way of 
the Warriors, un pseudo 

rial Kombat con modo go- 
re y todo. 


Road Rash, el clásico de 
Electronic Arts. 

Total Eclipse y Crash'n Burn, 
dos joyas aún maltratadas de 
Crystal Dinamics. 

JAGUAR: Cybermorph, un 
arcade cibernético que, aun- 


que no muestra todas las po- 
sibilidades de la máquina, si 
nos permite hacernos una 
idea de sus prestaciones. 
Os contaremos la vida y mila- 
gros del poderoso PS-X de 
Sony y el desconocido CD 
de Jaguar. 

También esperamos que nos 
escribáis para contarnos to- 
dos aquellos datos importan- 
tes que merecen ser reseña- 
dos en este sincero rincón 
del experto en ciernes. Un 
saludo y hasta el mes que 
viene. 

Enviad vuestras cartas a VI- 
DEOS8GAMES, M.V. Edito- 
res. C/Torres Quevedo 1. 
P.T.M.de Madrid. 28760 
TRES CANTOS (Madrid). 
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Una completa base de datos multimedia con 
las fotos de todos los equipos. 
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Las fichas gráficas de cada jugador con los da- 
tos más interesantes. 
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¡ESTO SÍ QUE ES FÚTBOL! 


El juego más rápido y adictivo, con sonidos 
digitalizados. Compatible Sound Blaster. 
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La mejor base de datos: más de 280 fotos de entrenadores, 
jugadores y plantillas. 
2 Disquetes de alta densidad con 5 MB de información, 
gráficos y músicas. 

Requiere PC 286 (AT) o superior, 5 MB libres en el disco 
duro, VGA, disquetera de 3 1/2, 640 Kbytes de RAM. 
Compatible con todos los modelos de Sound Blaster. 


CON LA GARANTÍA DE: 


al y 
LT > se E 4El m) DIGITAL 
ON (li DD. 


COMMUNICATIONS S.R.L. 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! POR SÓLO 2495 PTAS. 


Si se ha agotado en tu quiosco habitual, pídelo por teléfono llamando al (91) 741 26 62. 
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ORIGENES : 
El trio está completo, 

> : después de que Sculptu- 

 AIFASTE NITO Rai ds , red creara las dos prime- 
| NINTENDO | : po 0 ras partes: Super Stars 


Wars y Super Empire 
Strike Back. Ahora nos 
deleita con la versión pa- 
de. ra consolas de El Retor- 
NE e ES no del Jedi. 


¡A JAS 


LALALA MINS) 


YU ou! 


rebelión y discípulo del maes- LL) 
tro Obi Wan Kenobbi. Posee la 
facultad. de dominar la Fuerza, 


Joven Jedi perteneciente a la 


lo que le proporciona unos po- 

deres misticos muy útiles a lo 

largo de todo el juego. Su des- 
tino está escrito. 


Mientras las fuerzas rebeldes  pletamente increíbles, repletas 
preparan un nuevo plan para de acción y, sobre todo, de ex- - 
acabar con la Estrella de  celentes gráficos. Todo acom- 
la Muerte, en Tatooine,  pañado por la insuperable banda 
morada del repugnante Jabba sonora compuesta por el insus- 
the Hutt, se encuentra prisione- — tituible John Willians. 
ro y criogenizado Han Solo. Aquí Tanto los escenarios como los 


comienza este fenomenal juego enemigos que nos encontrare- 
de plataformas de 'Sculptured, mos son un fiel reflejo de los 
creadores entre otros de Mortal que aparecían en la película. Lo 
Kombat | y II. Cuenta con la frio- cual ya dice mucho en favor del 
lera de diecinueve fases com- videojuego. 


Antiguo contrabandista, cono- 
ció a Luke en la vieja cantina 
del puerto espacial de Mos 
Eisley . Ahora posee un alto... 
rango militar y es uno de los 
héroes más aclamados de la 
batallla de Yavin. Debe ser res- 
e de las garras de Jabba. 


TEM MONEDAS 


La espada es S simbolo de la. les fase, obtendr emos una vida Durante unos. instantes los ata- 
Fuerza. Aumentarás tu indica- por cada 100 que recojamos, ques enemigos no te afectarán 
dor de energía. nada de nada. 


PRINCESA BOMBA 


mE DE del an or Todos los enemigos que se en- 


Vader nos doblará el número cuentren en pantalla quedaran 
de puntos. destruidos. 


RANCOR PIT 


- PUMaZ-DU 


Senadora del Imperio, su ver- 
. dadero nombre es Leia Organa 
de Alderaan. A lo largo del jue- 
go aparece con tres indumen- 

taras distintas: primero como 

cazarrecompensas, luego co- 
mo esclava y por fin vestida 

con el uniforme rebelde duran- 
te la gran batalla de Endor. 
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* Perteneciente a la raza de los y . 
Wookies, es copiloto del. _ CON ARMA DIRIGID A 
Ta ICOnN] mie nado fe pa 
so fisico oy su poco sentido. del 
humor le hace ser temido por 

Jos soldados imperiales. 


e permite continuar a partir 
este punto cuando perdemos 
una vida. 
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Es el nó más poderoso 
de cuantosmos podemos en- 
contrar. nee 


IN DEATH. SE 


En el interior de la ESF de la 
Muerte la suerte será nuestra 
única salvación. 


Debe su fra E] b secuencia 
n la luna e) p que protagoniza con la princesa 


períales han montado una subestación energ letica que E a Leia y a las dos películas pos- 
la Estrella de la Muente. teriores que rodó. 
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Impresionantes gráficos, enemigos tan ¡rana 
el derroche técnico de Konami y diversión en 
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ados de los : conami obtuvo un gran éxito en 
inas r tivas con un juego llamado Gryzor. Rá- 
icieron versiones para Spectrum,Commo- 
Para muchos, ese juego pudo, hace 

| primer Probotector. Desde en- 


armonía. 


Sencillamente genial. 
Así es esta obra maestra 
de la programación made 
in Konami. Cuatro perso- 
najes cybernéticos, infini- 
dad de fases repletas de 
gigantescos sprites y to- 
da la acción del mundo 
encerrada en un cartucho 
de 16 Mb. Probotector 
dejó boquiabiertos a los 
usuario de Super Ninten- 
do con enemigos más 
grandes que la propia 
pantalla, una pantalla que 
luce ahora en Mega Dri- 
ve la magia de Konami en 
estado puro. Todo se 
mueve en un cartucho ta- 
quicárdico donde los dis- 
paros, saltos y explosio- 
nes aparecen sin descan- 
so en un bombardeo grá- 

fico y sonoro colo- 

sal. Difícil e im- 

A previsible: una 
> locura visual. 
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La versión americana de Probotector recibe el La base central es un 
nombre de Contra, quizá porque los robots son constante punto de refe- 
sustituidos por seres humanos... rencia. En nuestra aven- 


tura tendremos que elegir 
entre proteger la propia 
base o perseguir a los 
alienígenas, dos op- 
ciones que aportan 
un toque más de ima- 
ginación en este mo- 
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ds a "ga - numento al virtuosismo 
ad > de los japos de Konami. 
Disparo Flecha láser 


CX4 A RS Boomerang . 
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con semejan- GO” 
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PRESS START 
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Práctica 
Sólo disponible para 
Mega CD, probar la 
puntería antes de en- 
frentarse a los pisto- 
leros es más que útil. 


Más vale que esto 
no se repita muchas ve- 
ces, O la estrella 
cambiará de 
dueño... 
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Versión MD 
| Orígenes 


E Versión CD Lethal Enforcers pasó 
de los salones recreati- 

vos a la Mega Drive en 

sólo seis meses. La con- 

versión de Konami fue 


tan minuciosa que en 
ocho megas recogió ín- 
tegramente las caracte- 
rísticas de su hermana 
mayor. Hasta las pisto- 
las eran iguales. 
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PRESS START 
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Banco 
La pistola de Lethal 
Enforcers es el periférico 
de puntería más fiable 
que ha salido al merca- 
do. ¡Qué se lo pregunten 
al atracador! 


Gráficos 
Los gráficos de la ver- 
sión de Mega Drive es- 
tán tan logrados que su 
diferencia con los de 
Mega CD es mínima. 


E p Y q 
q 0 0 ' b > 
h S E 
Se o 
- - 


' : =« P -* E 
4 sz . > a P 
— - 7 E, e ”* l 
z Jn a A Y A A 5 
a E A AT <= 
: te 78 o LS Y aN Sia 
pa LE Peas A po > E, mi O E 4 nn 2 
AA a A aci y 
- CE ON 3 E, a TIOS HS s 
3,0: , , ' a + [erp 
A -. K 5 MI y ro ke. y (9 % 
A TT TT O A ea > 
IM e po ada — qu ce (HE . 
ES? LS = 21 - 5 ' 
YATE TAZA 4 
CI 259 


== S 2PART 


START 


CREDIT 000000 
u0 PRESS START 


Konami ha vuelto a ospicaas su sapiencia técnica en 
el desarrollo de un juego cuyas imágenes comen un 


ON gran número de megas. 
1? 00000: < REDIT =P e 2 QO0Oo rd “ZA En esta segunda 
E TF 1A entrega, los faná- 


dls PE E%| ticos terroristas 
Al “7 se convierten en 

Dar Y despiadados pis- 

Mere toleros. 
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A lo largo de las 


a SS A diez fases encon- 

MW NTRA traremos distin- 

1 E TAS N) Ñ tos items que nos 
A ds UA - a proporcionarán 

HT Mi armas de mayor 

MANZANA $ - contundencia pa- 

. ra — ra salvaguardar 


la ley. 


JE_000004 
E 


rai 
dos no dudan en utilizar 
a los rehenes como es- 
cudos. No les des o per- 
A 
vida. 
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Lethal Enforcers Il Gun 
Fighters, es más de lo 
mismo. El desarrollo del 
juego es prácticamente 
idéntico al de la primera 
parte, no en vano la mi- 
sión es siempre desen- 
fundar primero y afinar la 
puntería para liquidar a los 
forajidos que irrumpen en 
la pantalla. La diferencia 
argumental está en que 
los terroristas de antaño 
han sido sustituidos por 
cuatreros del salvaje 
Oeste. 

Al igual que sucediera 
hace un año, Konami ha 
potenciado el lanzamiento 
del título con versiones si- 
multáneas para Mega Dri- 
ve y Mega CD, con las ló- 
gicas diferencias gráficas 
del soporte. El juego se 
vende con la pistola, sin 
duda la mejor razón para 
invertir en la segunda en- 
trega de una saga pecu- 
liar que defraudará a muy 
pocos. 


Orígenes 
La era entre el 
polifacético Steven 
Spielberg y la prestigiosa 
Konami genera frutos de 
grandeza como la maravi- 
llosa saga Tiny Toons. 
Después de jugar con 
Animaniacs, sólo cabe 
rezar para que la cola- 
boración perdure por 
muchos años. Todos 
saldremos beneficiados. 
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Warner, tienen más de 
40 años, y llegan desde 
el sur de California, más 
concretamente desde los 
estudios de la Warner 
Bross. Son los Anima- 
niacs, las últimas criatu- 
ras de Steven Spielberg 
que triunfan en las televi- 
siones de todo el mundo. 
Protagonizan una virgue- 
ría de Konami que ha to- 
mado forma en un deli- 
cioso juego de platafor- 
mas. Las distintas habili- 
dades de los personajes 
multimplican las opcio- 
nes de un juego sobresa- 
liente que derrocha cali- 
dad y sentido del humor 
por todos sus poros. 
Disfrutad, Animaniacs 
a FAL E luce el lujo de Konami y 
LL LL, uu LL BUBBLE Gu j rr E ” TA ma transmite sensaciones 
214) bruj npira falta de nada en Ci que os colmarán. 
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A Time 
00298258 


— HP que ha imprimido 
Konami a Nigel Mansell está a 
la altura de la saga Lotus de 
Electronic Arts, simuladores de 
referencia obligada cuando se 
habla de calidad. 
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HOTORES APUNTO 


Las opciones mecá- 
nicas en los simula- 
dores de carreras 
existen para algo, 
aunque muchos 
piensen que son sólo 
decorativas. Los pi- 
lotos expertos sa- 
brán poner a punto 
su flamante Willians 
Renault para ade- 
cuarlo a su nivel de 


pericia. 
DARE LINA 
SETA 
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Konami no es amiga de | 
dejar las cosas a medias. 
Prometió que el fantástico | 


'' simulador de carreras fir- | 


mado por una de las más | 
grandes instituciones del 


[automovilismo mundial, el | 


británico Niegel Mansell, 


' aparecería en Mega Drive, | 


y aquí lo tenemos. Brilló en 
PC y Amiga, quemó ruedas | 
y muchas horas de sueño 
en la Super Nintendo y se 
asomó con menos brillan- 


¡tez a la NES y la Game 


Boy. Ahora, los 16 circui- 


tos más famosos de la Fór- 
' mula 1 dibujan en la Mega 


Drive el escenario ideal pa- 
ra un simulador deportivo 
que nos ofrece todo aque- 
llo que se debe exigir a un 
juego llamado a convertirse 
en clásico: buenos gráfi- | 
cos, velocidad de vértigo y 
realismo a los mandos del 


potente Willians Renault. 


Tras su exitoso paso 
por Mega Drive, NES, 
Game Boy, Master Sys- 
tem y Game Gear, India- 
na Jones irrumpe en la 
Super Nintendo con una 
adaptación magistral de 
la saga de Spielberg y 
Lucas. La fidelidad que 
los programadores de 
Factor 5 han tenido con 
la trilogía cinematográfica 
es ejemplar, como ejem- 
plar es también el minu- 
ciosos cuidado técnico 
de todos los detalles de 
un cartucho que pronto 
alegrará las estanterías. 
Realmente alucinante en 
su desarrollo, Indiana Jo- 
nes Graters Adventures 
muestra con orgullo el 
Dolby Souround, que 
aprovecha y reproduce 
increibles efectos acústi- 
cos junto a las bandas 
sonoras originales. Los 
escenarios no tienen 
desperdicio: las fases se 
convierten en la narra- 
ción transformada en me- 
gas de todas las escenas 
que podáis recordar. 


, el arma mas 
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Corría el año 1977 cuando Steven Spielberg y George 
Lucas se reunieron en una playa tropical para celebrar el 
éxito obtenido con Encuentros en la Tercera Fase, el pri- 
mero, y con La Guerra de Las Galaxias el segundo. Mien- 
tras hacían un castillo de arena, Spielberg propuso a Lucas 
la creación de un nuevo héroe que protagonizara miles de 
aventuras, al estilo James Bond. George Lucas le anunció 
que no hacía falta buscar.nada en ningún sitio, porque él te- 
nía un nombre desde hacía algún tiempo: Indiana Jones. 
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EN BUSCA DEL ARCA PERDIDA 


El gobierno de los Estados Unidos nos ha en- 
comendado una misión suicida. Según informes 
del pentágono, el ejército nazi está a punto de 
localizar el arca de la Alianza que, según reza la 

Ps leyenda, posee poderes sobrenaturales. Para 
2 y ello tendremos que recorrer distintos lugares 
del planeta en busca del ARCA PERDIDA. 


Evitando. a los 
agentes alema- 
nes, llegamos 
-* hasta el. bar de 
la agresiva 
Marion. 


En | tamaño de los sprites y la 
calidad de los-fondos está gran 
parte del encanto: del cartucho. 
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Los nazis nos persiguen a través de las calles de El Cairo y en el 


propio campamento alemán, ayudados por nativos a sus ordenes. 
La pirámide es un verdadero laberinto. 
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Trampas y miembros de la sec- 


inste final del arca es este 


No os perdáis la lucha contra 
los espiritus que habitan el arca 
de la alianza.. 


oscuro almacen del gobierno 
de los Estados Unidos 


ta se interponen en el camino 
hasta el idolo de oro. 


EN EL TEMPLO MALDITO 


Shanghay 1935. Después de una:terrible pelea en 
el Obi Wan Night Club, Indiana Jones logra en su es- 
Capada llegar hasta una aldea en la India. Allí la mise- 
ria y la desesperación se han apoderado de sus habi- 
tantes, tras el robo de una gema sagrada que desa-- 
pareció juntoa todos los niños. La solución al miste- 
rio se encuentra en el palacio de Pantok donde nos 
tendremos que enfrentar a infinidad de peligros ya 
una secta de cultos mortales. 


Despues de una disputa con la mafia china, Indi huye 
por la ventana dejándose caer por los toldos. .. - 


w 


Nuestro hé- 
roe descien- 
por la monta- 
ña en una 
lancha incha- 
ble. Cuidado 
con los arbo- 
les, piedras y 
zanjas. 


El cod de Panidles a un gran. a en el que infini-= 
-. dad de estatuas se comunican entre sí. 
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He aquí el templo maldito habitado por una peligrosa secta que re- * P 
aliza sacrificios humanos. Encerrados en él están los niños desapa- 
recidos, trabajando como esclavos en las minas. 


AA 


Tres años despues de la aventura en el Templo de Doom, MM 


el ejército nazi se interpone de nuevo en el camino del doc- MN» E —e > 
tor Jones. Esta vez, la busqueda del Santo Grial, fuente ¿ n A , á 
inagotable de juventud, fuerza y sabiduría, pondrá en ac- — y - + di SÓ 


ción a nuestro héroe. Para socorrerle en tan complicada 
empresa, contamos con la inestimable ayuda del libro de 
notas de “papa”, que, para complicar un poco más las co- 
sas, ha sido secuestrado por los nazis y trasladado a.un 
castillo en Austria. Todo esto y mucho más encontrarás en 
tu viaje hasta donde antiguamente se encontraba la ciudad 
de Alejandreta, lugar en el que descansa el Santo Grial. 
o austriaco tie- 
nen los 1 
dre de |; 


en la película por 


a ey al o 
Connery. Escapar del fuego 
ari, +i!l, “e 
cruzado en el castillo será 
e 
alificil. 
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contamos con resquebra- 
. , 1 , 
jados ataúdes para evitar las rá- 
ES A - 
gas de fuego que asolan el 
alarzmtarillar, lim Ara 
alcantanllado ae Venecia. 
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mn 
A A zo 
e Alejanareta, nos en- 
Hitler. Después entrare 
el que está el Santo 
que poderoso. 
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co. Una vez terminado el 
periodo de fútbol indiscri- 
minado que supuso para 
los aficionados el mundial 
USA'94, Capcom parece 
que ha detenido el pro- 
yecto de lanzamiento en 
Europa de un juego que 
en japón lleva ya algunos 
meses funcionando, bajo 
el nombre de J-League. 
Si habéis jugado a Super 
Soccer, de Human, este 
Soccer Shootout retoma 
sus mismas premisas de 
diversión, efectos y Op- 
ciones en el juego, aun- 
que aumenta los megas 
e introduce una portento- 
sa opción de penaltis que 
es, sin duda, lo mejor que 
hemos visto nunca en si- 
muladores de este tipo. 
No esperéis fidelidad en 
este juego. Sí diversión. 


Los partidos amistosos permiten competir hasta un total de cua- 
tro jugadores simultáneamente. 


Eliminatorias sucesivas y un único objetivo: ganar la compe- 
tición del K.O. técnico... ¿o no era así? 


Parece que a los japoneses 
les entusiasma esta opción. No 
existen los fueras de banda. 
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Orígen 


Los remates de volea, más 
conocidos como remates a bo- 
te pronto, son un recurso más 
a la hora de anotar un gol. 


Sa 


Capcom, para la versión 
americana y Europea, sustituirá 
los equipos japoneses por se- 
lecciones nacionales. 


AT >] 


Los jugadores no estan diseña- 
dos de una manera muy fable. 
Estos tienden más al estilo arcade 
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Sorprende la facilidad de ma- 
nejo que tenemos sobre todos 
los jugadores. En cualquier mo- 
mento podemos realizar plan- 
chas, pases o disparos. 


El modo de práctica es el tí- 
pico de este género de jue- 
gos. Sorprendente pero poco. 


Los más viejos del lu- 
gar, recordarán una má- 
quina recreativa llamada 
Galaxy Force, nacida en 
los tiempos de Out-Run, 


Afterburner o Enduro Ra- 
cer. Era una Dedicate 
Machine, una de esas 
maravillas móviles made 
in Sega. Técnicamente Male 
rozaba la perfección con A 

efectos continuos de re- 
escalado que se salían 
de la pantalla. Soul Starts 
tiene grandes coinciden- 


_ MULTIDISPARO y 


A AA 


cias con aquella máquina, Dú 

en especial con el co- sen 
mentado reescalado que e 
inunda el Mega CD de HH FRE 


gráficos alucinantes. La 
compañía Core Desing 
es de las pocas que ha 

abido coger el pulso a 


Es 'el.-básico, un.rayo láser me-- E + Una ráfaga de cuatro disparos 
dianamente; destructivo que de - imprescindible para salir airosos 


un soporte que para mu - be insistir sobre algunos. eriemi-.* * el ataque de escuadrillas nu- 
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dos. Dos años después 
de la nefasta aparición de 
Galaxy Force ll para Me- 
ga Drive, Core ha progra- 
mado una maravilla sólo 
comparable a sus otras 
creaciones para el Mega 
CD: Thunderhawk y Bat- 
tlecorps. Espectacular. 
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Cientos de bombarderos galác- 

ticos protegen asu nave nodr- 


za. No las temas. 


MEGA DRIVE 


PLATAFORMAS 


ENEMIGOS FINALES 


Sólo quitando 
todos los torni- 
llos seguirás. 
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La nariz es su punto Sólo quitando todos 
débil, restriega tus púas los tornillos podrás 
sobre ella y venceras. continuar. 
PUERTAS 


PULSADOR 


El cohete de 
Sparkster es 
más potente 
empujoncito Trenes, enemigos de lava y hasta un ahora. 
yuna platafor- tornado, se interpondrán en tu camino 
ma aparecerá hacia la princesa. 


La consagración de la 
mascota de Konami es 
un hecho. La segunda 
aparición en la Mega Dri- 
ve de Sparkster, la Zari- 
gueya, ha mantenido in- 
tactas sus premisas fun- 
damentales: plataformas 
puro y duro, acciones al- 
ternativas y un sprite que 
recuerda cada día más a 
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REACTOR MANZANITA un tal Sonic. Este capítu- 
A lo tiene la virtud de incluir 

COBnaaor nuevas maquinaciones 
de los enemigos de la pri- 

Ideal para gran- Sabrosa y re- mera versión, pero a 
des saltos, son confortante, re- nuestra disposición ten- 
muy útiles. PULSADOR  cCuperas energía. dremos un cohete mucho 


más potente. Rocket 


Knight 2, o Sparkster, se 
decanta como uno de los 
plataformas con mayor 
proyección navideña. 


OPINION 


Rec onocer que este juego es una 
A virguería en gráficos, músicas y 
fidelidad ala película es cantar 
una verdaddemasiadorobvia 
Afirmar de 'spues que Fhe Lion 
King Mega aser divertido, tam 


2 Pd E 
== AH A bién Rene su fundamento, aun 
4 br” SY que aquí ya el facior subjelivo es 
E + muy imporlante. 
A ; E David Perry ha creado el sello de 
os A una generación de perfectos pla- 


taformas que toca a su fín. Llega 
la hora del cambio. 


OPINION 


- == PA He leido muchas cosas sobre este 
juego y ya no sé que pensar. Si es 
tan bueno como dicen algunos, 
ñn| ¿porqué tengo la impresión de que 
es el peor Sonic? Si estan nefasto co- 
mo ácaloradamente pregonan 
OLrOS, ¿POFQUue Pienso que hablare- 
mos maravillas del. en el futuro, 
como el precursor de la revolucio- 
naria técnica del ensamblaje? ¿Será 


AS RA quiza que no es bueno ni malo? 
asc BS ¿Será diferente? Y, en tal caso, desta- 
: remos ante un cartucho genial? 
EAS ADORA 


OPINION 


creada Amblimation tiene Su me- 
recida adaptación a consola que 
hacejisticiaala películas Fievel 
Goes West noes más que un ar- 
cade de plalaformasioón Claras 
reminiscencias de Cosas tomo 
Chip'n Dale de Nes Es divertido y 
bonito, sus realiZadores, exper- 
tos en estas artes, le han dotado 
de la gracia suficiente para que 
al jugar no nos separemos de la 
pantalla con facilidad. 


El ratón particular de la recién 


o OPINION: LA 
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Virein, David Perry, Westwood 
Studio, Walt Disney. Releed estos 
nombres. El primero, el de una 
compania que imprime calicle id ad 
todo lo que toca, El segundo, el de 
un gemio de la programación que 
está porencima del reslo: de los 
mortales, El tercerorlos autores del 
espectacular eze mdofKyrandia. El 
último, Walt Disney y basta. ¿Qué 
queréis que os cuente de The Lion 
King q Cali le 1d. genialie l 1d. es, recta: 
cularidad. Walt Disney, vaya. 
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__ OPINION 


Me ha sorprendido en exceso esta 
nueva técnica llame ida de er 

samblaje. Un cartucho con un 
PC yt perm e que las mataméti 
cas no funcionen y uno sean 
tres, esdecir, Sonic 2. Sonic 3 y el 


comentado Sonic'€ Knuckles. 


Sonic2, sin du la, esel más bene: | 
ficiado del invento, Sonic 3 no 
deja de ser una mera variación. | 
Regoc 1Jo interno por la consuma: 


ción de una técnica que espera- 
mos dé más / rulos Como éste. 


Mucho me temó que las navidades 
llenarán las estanterias de título IS 

más llamativos que éste. Temo por 

los bolsillos de incautos que se dejen 

llevar por carluichos de temporada, 
juezos invernales ques con la, llega- 
da del otono, se caeran mustios al 

baúl de los recuerdos. all? donde só- 

lo Karma era Capaz de revolver. 

Quizá mi temor sea infundado y 

más de uno se compre Fiebel por 
aquello del Spielberg. Ami me gusta 
más que las cantadas de Karina. 
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Sabes lo que es el stance en golf: 
Respuesta: la colocación ante la 
bola. ¿Sabes lo que es el slice y el 
draw? Respuesta:sefectos:que s 
imprimen dla misma. Una de 
dos, o tú no bas jueado al golf en 
tú vida, 0 lOs responsables de Se 
ga han¿querido pasarse de listi 
llos y G nsideral atodos los es- 
pañoles como a Severiano Balles- 
teros. Siento decir esto pero este 
gran simulador es como un Dri 


ver amenazando las Verguenzas 


Intento rodearme de expertos 

que hayan podido saborear las 
mieles del golf en campos como 
los delaIS Open, Estos forrabolas 
me ban afirmado uña cosa; Peb 


bles Golf iene.las opciones más 
profesionales que podais encon 
trar en cartucho alcunc Per 
aboráyo digo, yueo, que los 
scrolls y movimientos de la bola 

el campo son lan Lediosos gue 10) 
do Cpu | que 0se Juga; debe se] 
un hombre tranquilo 
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De be 11Cm 1 DS el mundo está lle 
no. Desde los Final Fieht hasta los 
OLreels IR ALC, 10 el JS CON LAS MÉS 
mas premisas de jueabilidad es- 
table De repente teva desde Ko 
nami, unfueto llamado Batman 
Returns ya Sunsóoftle da por ha 
cer algo parecido hero/coh un 
argumento interesante, delos po 
Cos, y unas fases al más puro est 
lo ma FO-SHOO! em up Result. A” 
UO: UN Juega ) Lan COPFeCcIO COMO 


/ -D ) 
divertido KECOM( nNAabl 


| OPINION 
1 mi la muerte de Superman me 
da vidilla, y su resurrección me 
malta de pura acción. Son para 
dojas de un fuego que copia con 
sabiduria ALQ) 21058 MAliCes de ve 
matidadael Batman Relurns de 
Konami y 10 Adereza,con.arqu 
mentos. Dificú de deftrir, este hi 
brido desboh em up, y beañem up 
matamarcianos y mata, mala 


hasta que estires l 1 pata— es un 
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FOR PUNACAa noO Es gratutia, sino la 
L Lo 


excusa para argumentar la si- 
guiente aprmación: crear Con dos 
mEe2as un juego como este, con un 
mapeado laberintico e Mm AOL 101 


que parece no lermimnar jamás, sólo 


esta AOICAnce qe UT eranmmaestro 


rota ad nue 


11ere MAavo, merlo 


Cuanto MAS se avda! 


Y ) J ) 

Y) Jnitony 31/11 miroro lo 
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beoa a un har 2nmirhbos vee 
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OPINION 


Kirby es el aderezo que esperába 

mos y que nos obliga a recordar 
nuestras mayores partidas a bo1 

do dela Nes 

Una consola olvidada, pero que 
no olvidamos, y que cada cierto 
tiempo nos regala una lección 
completa, en forma de progra 

ma, de. cómo debe ser un video 
juego, es decir, una cosa que di 
vierta. A Kirby le sobran gráficos 
musicas, enemigos, fases, accion 


y chulería para dar y toma: 


OR NTONE + is 


¿Alguien ha visto a un lindo gatito: 
Si es así, que le avise que una artro 
sis galopante amenaza una de sus 
siete vidas Adame (que, veo d 
Silvestre enel bcartucho de 
Tecmagic, le busco el collarirt que le 
obliga aJestar tan estirado, y sólo 
encuentro un juego que parece « 
medio hace, Los gráficos pasen LOS 
sp ¿es también Su desa! rollo es 
aceptable, pero, por favor, quiten el 
almidón al disfraz del gato que un 


; 
buen dia se nos va a esnuca 


Con precedentes tan claros como 
Ho! IR OR ON Y 0D 2 Los Pit. l Js 11e 
nen en Nes la versión coloreada 
existente Dar Gami 
Boy. Las tonalidades verdes se 
pan sustituido por ( Ol YES 7 li IS 
gráficospbetan de ladisma sim 
plicidad Jectivasque en la ve 

si0n DO Tatil ( n JUECgo CO! FECIOo 
primera vista que aespués cansa 
porque todo dá la 


COn J 1CUNIAaAd 


ATA ce z 
impresión de Saber sido visto 


con demasiada anterioridad 
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Sirvan estas líneas para denuncia 
una injusticia que se extiende como 
las sombras. Los que presumen de 
sabermucho de consolas se olv: 
dan, Mmcomprensiblemente de la 
NES. Sólo los. sabios. más búmildes 
alabarrel mérito de una consola 
fiel auunos principios decalidad 
que muy rara vez abandona. Yo 
en el medio de ambos, tengo que 
aplaudir a un soporte que genera 
juegos como Kirby “s Adventures 


Un clásico, una maravilla 


Los llamados Quiel games ( Jue 
£os protagonizados por persona 
jes con apariencia rigida y salto 
¿IMpR decible) son un género en 
vías de extinción. A estesubmun 
do pertenecen cosas como 1a2 
manta l pe Pink J ¿AÍDO! YM, CO 
mo no, ¡este Silvestre que nos lle 
va hastácun mundo decorado 
con cierta cutrez (como el OrIgl 
nal). Silvestre no tiene la culpa 
de que sean tan poco manejables 
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Es una lástima que Azrael, el gato 


pulgoso de Gareamel, no se haya 


O 


] 2 ln: Pititfi lostniés de y 
comido a OS FUUJOS A1espues de s 
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últi na aventtu a ap El ida en 
Super Nintendo v. Game Boy. Lo 
CieriO es que el cartucho existe pol 
que Infogrames tenia que Cubrir en 
: 3 5 , ) ' 1/7 /, 
1€ CON CHO DAya lO: 


y 
horlioentl mMinmieo 
pedaiert MHNUC 


3 ] 
grado EnmporrFORa! el ROMOTe de UN 
Hit 3 om in M las nante 
tmiuto que en tds CONSOLAS MES 
nu 
nencionadas 


pia. No quiero « 
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A Dice la voz pc pu que, cuando 
EE aleo funciona, es mejor no cam 
biarlo. Maturana se ba marcado 

EP [ TI) [ Un tarol ransjormándolo.en un 


aforismo según él americano 
Winners no change, o los gana 
dores no cambian. Podría decir 
UE Megaman bara Game Bor 


/ 7 ) ) 
es 14an SEAL COmo DAFECIdo 4 1OS 
S p 


temas tutos de 'a Saga, Dero da 


Capcom te traerian sin ( midado 


1 p y > 19 y hi 
mis Databoras. Mesa! lan jaborica: 


14 MA RAN E 
la Megaman vendido. 
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No son mucbas las ocasiones que 


a a 7 tenemos de un per: 
p 
ETICO Y '1engad una 
DICCO ny ' ! +. Y A 
A = E p (Muda nas CONncre 
y y 7 PN fY, 
tamente, que nos ayude a juga? 


Y. sí, eso es el super Game boy, 
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in DE T2rICO LLJOY ( 20 UN 
cartucho que funciona como un 
7 liardrar)j > Mo 
ami! AadOr). Un Cartucho. que 
P 
OS Ayuda a juear en nuestra su 
qe ; - ++ 
DE Vintendo cc 2 1OS Programas: 
p / > 
tirntendo- y 
que DOda er de Game Doy 
Doy, C lo Ny / ¿ 
f O 108 OS M6 ILTULE TLC 
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lo seban queaado abi. Por eso 


E 4 ) 


; 7 p ,) f 
¡an MOCriuido OpDciONes Para a1se 


al Í ¿ NOVO Ya 0 lo 
AF DOLELAS 1E COLOFES, MAGOS UE 


[ E É C CH CUC 
Nimtor > MO OMNIA 
HUICTILA tg € ly UL 
f 

) t y VEN Ñ 
YA YU L AUCEAT su OL COS Y 
LL EAT A yl < lA. LL / 

N ¿ ) e'nmmuenn Ñ ; 
ESC LIA ESpC CUUIMC (4 € 

FLA VEFSIC C / (4. 


Que Mega Man va el 


6 co y sorin facilidad? 
amarse con cierta Jacuiaad: 


PARTIDAS ] his A 
ta jormuta sigue pjuncio? 


Que va te conocemos, Jovenz: 


lo? Pues sí. mire usted. 

El mismo desarrollo de siempre 
tOS MISMOS Enemigos que en to: 
das las OCASIONES. Y DASTa tos 
complemntos Y AFILAS SE f 


cen. bero tiene un detalle a su la: 


Man y eso 


vor: que es un Megc 


1934, A) l L Si A 
sSenpica catiaad y vuenas mane- 


ras. Dame pan y llamame tonto, 


OPINION 


vitar un cabreo inicial 


Vo put 
cuando Vinte ndo anuncio el 
í z . | 

tanzamiento de la Upper Game 


BOY Vo entendía entonces un be 


f 


erico n CIAO DA! los 


juegos de 14 portattt, Como si Jue- 
p / 
ra et monumento a una caren 


cia que me resistire de port 
La Gd 


pattia que te HDAce, DO?YQUE 
p [ 


o. PE ia 
ne Boy no tiene 


es. SIMplemente, 1d COnRSOLAa Mas 


Oy j ) raninae vision 
Givertida de cuamias existen 


120 SC aisipo cuando imsta- 


lé el instrumento. NO UISE 


” hi ” "Dar 
ras Papbista que el Papa y 


y p E y Pat 4 
el reto de Nimendo aun 


ertOo NREeCesariO -S1Mmembareo 


Cuando hace dos 


años Disney decidió llevar 


al mundo de las consolas la 
maravillosa aventura de 
Aladdin, cedió su licencia a 


dos compañías de progra- 


mación de reconocido 
prestigio internacional. El 
cartucho de Mega Drive 
fue a parar a las manos de 
Virgin, mientras que 
Capcom se ocupó de la 
versión para Super 
Nintendo. Sin que nadie se 
lo comunicase expresa- 
mente, ambas compañías 
entraron en un examen de 
nota para ganarse la con- 
fianza del gigante america- 
no. Finalmente, Virgin se 
llevó el gato al agua y su 
juego fue sensiblemente 
superior al también excelen- 
te cartucho de Capcom. 


Ese es el motivo por el que | 
las dos versiones de The | 


Lion King han recaído en 


Virgin, más concretamente | 


A sg Studios. 
sney e estar satisfe- 
cha de su elección, 


todos los usuarios de | 
SuperNi 


a». 


THE PRIDELANS 


TA E 


Las versiones de Mega Drive y Supemintendo son prácticamente 
dos gotas de agua, si bien los sprites son de mayor tamaño en la 
segunda, que luce también más colores en pantalla. 
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| No dejaremos de sorprender: > LS A 
nos ante lalMagnífica realiza- rd DE E 

ción técnicaMBlesta fase. dia 
| Realmente genial. 
| MIHE ELEPHANT 
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| SIMBA'S ENCEL 


Los movimieñtos de Simbá y Vtodos los enemigos EE a ad N Treparnoes la mayor habilidad 
quieren un realismo que, por momentos, el juégo y la película se del león aunque el pequeño 
confunden. Corred al vídeo y comprabadlo. deje Muy claro que“agr intentar- 
lo no queda: 


GE PREPARED, 
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Las peleas de Simba con su tío 

Skar pasarán a los anales de la 

programación. Las animaciones 
son para perder la cabeza. 
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únidad, present 
¡Ores entregas, NOSMTal 


momentáneamel todo. 
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cional. 


Sonic Moi > 
que distinto y novedoso, 
aporta alicientes su- 
car tiempo y ganas en 
- tarea de explorar las nue- 
vas variaciones del cartu- 
cho, incluyendo una es- 
pectacular fase de bo- 
nus. Genial, 
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Mucha maña y una impermeabilidad a prueba de 
riadas son imprescindibles en esta fase. La calidad 
gráfica de Hudson queda patente. 


Basura, un olor fétido y bichitas con muy mala 
uva, es todo lo que puedes encontrar por las 


alcantañillas de la City. 


Como si de Fiével 
Jones se tratara, las 
castigadas vagónetas . 
son tú única medio 
para llegar el tren. 
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No dejes pasar ningún 
ícono y el oeste se 
volverá más asequible. 
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' s Campos n más a de cir- 
cuito de golf americano, el título del úl- 
reali ade Sega 
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DEEP. INSIDE THE METROPOLIS 
( ? A ! ¿RMA) - POWER PLANT THE UNDERWORLDERS 
CELEDRATE THEIR TAKEOVER. 
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con tod los Í OSNS nemigos fi- 
nales. El escudo azul claro 
nos da un pequ 


to o energía que se > 18 DO- 
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cuando alameda el de color 
azul oscuro 


SUPERMAN SUPERPUÑETAZO CYBORG 


po yl Mitad hombre, mi- 
o 
hz tad máquina, su 
Y 
: Fr 


Ultilizalo cuando 

NR tengas proble 

Ss Y mas y todos los ADN es ¡qual al del 

enemigos de la G Ez auténtico 

pantalla morirán. Superman. Su po- 
se der es letal. 

La súper visión CANONAZO 


es uno de los El brazo me- 
poderes preferi- cánico del 


El héroe por antonomasia, 


el símbolo del imperialis- 

mo americano, morirá en 

la magnífica intro jugable, 
a manos del poderoso 


Doomsday. dos del hombre Cyborg es 
de acero. energía en es- 
Ys tado puro. 
BOMBA 
Como el su- [5 
perpuñelazo, 


elimina a toclo Y 
bicho viviente 

: 
de la pantalla. 
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EBRADICATOS SUPER BOMBA 


Frio como el 
hielo, calcula- 
dor, sólo con- 
| serva los re- y 
"Simple pero efec- cuerdos de d Unazmaravillosa 
tivo. Se pofencia Superman. magia ce increi- 
es redueicda.  L bles resultados. 


DISPARO E BOYS 
Creado a través 
E del proyecto 
E Cadmus, puede 
- sereladoles- 


cente clónico 
de Superman. 


- 
Realizada en sal- 
to, la bomba no 
tiene piedacd. 


ma 
La unión de sus 
manos despren- 
de energía. 


HOMERE DE ACERO SUPER BOMBA 
Extremadamen- 


te fuerte, man- 8 
tiene el mismo > 


espíritu justicie- 
Sin esfuerzo, su ro de Te Este mazazo en 
brazo castigará a Superman. el suelo hará re- 


cualquiera. tumbar los cielos. 
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ITEM S 


La gran,variedad de-items 


gue contiene el juego están 


más que justificados. 
Metroid no perdona a 
aquellos que no hacen aco- 
pio.de munición. 


- a. 


M1 ara Jer! 
a der y má 


DAR 


ENEMIGOS 
k = <A 


BERGA 


mayor vis 
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El retorno de Samus en 
. SS su lucha contra los Me- 
troids rompió los esque- 
mas de la Super Ninten- 
do, que explotó con su 
derroche gráfico. Si ha- 
cemos la obligada con- 
versión mental para juz- 
gar la versión Game 
Boy, nos vemos obliga- 
dos a decir que, incluiso, 
es mejor que su herma- 
na mayor. Qué nadie se 
engañe, realizar en solo 
dos megas la maravilla 
ante la que nos encon- 
tramos, requiere un mé- 
rito mayor si cabe que 
aprovechar las posibili- 
dades de los 16 bits. Si- 
milar en su estructura y 
mapeado, como en las 
opciones, incorpora in- 
cluso la pila para guardar 
hasta tres partidas dife- 
rentes. Metroid es un 
juego que engancha con 
sus10 sectores de ac- 
ción ilimitada. 


La voracidad de Kirby, el joven Dre- 
am Lander de Nintendo, es sólo com- 
parable con la calidad que despliega 
un cartucho que merece más de lo que 
muchos le han dado. Cuando la firma 
japonesa crea un nuevo personaje, lo 
hace consciente de que será objeto de 
millones de miradas que lo juzgarán 
con cariño, a veces, y con exigencias, 
las más. Kirby pasó ya hace tiempo al 
estrellato, aunque la versión realizada 
para la consola Nes no contó con todo 
el apoyo que merce su indiscutible ge- 
nialidad. Siete niveles al más puro esti- 
lo Mario, con escenarios repletos de 
guiños de brillantez de Nintendo. 
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sucl ds La música 
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e — al Ene O LOS SEÑORES O LOS PÁJAROS 
7 FALCO > e DEL BOSQUE CARPINTEROS 
"E RODRÍGUEZ, | OELBUITRENEGRO —  OLOSCÓRVIDOS 
— Ma FUENTE O EL ÁGUILA PERDICERA (O RAPACES NOCTURNAS 
| CEN Pl o EL cErRVamio O EL UIRÓN CARETO | 
O ALTANERÍA O OPERACIÓN ZORRO 
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«LOS PEQUEÑOS MATADORES +EL MACHO MONTÉS 
*LAS TABLAS DE DAIMIEL +EL ÁGUILA REAL 
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Con el primer vídeo, "Los pequeños matadores" se regalan | $ 
las dos primoras fotos del cuaderno de campo de Félix . 
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De venta en grandes almacenes, * 
grandes superficies, hipermercados, 
librerías y video - clubs. 
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La nueva entrega de los 
famosos Pitufos se 
arrastra sigilosa y un tan- 
to monótona hacia la 
NES. Sin duda ésta es la 
peor versión de las tres, 
aunque el cartucho mere- 
ce la indulgencia, puesto 
que la escasez de títulos 
que llegan al mercado pa- 
ra la consola de 8 bits de 
Nintendo no está para 
demasiados alardes. Hay 
que agradecer a los mu- 
chachos de Infogrames 
las fantásticas melodias | 
que nos acompañan du- 
rante la aventura, y que hi 
aprovechan de manera 
genial las escasas posibi- 
lidades sonoras de la | 
NES. Nuestros vecinos 
franceses han demostra- 
do que pueden hacer me- 
Evit de jores juegos que éste. 

a 6 ly A Desprende una sospe- 

7 zcan entre las chosa y criticable pereza 
de acabado. 


Las ordlilas te tirarán  bello- 
tas, Cuidado: con el [peligroso 
VEA 


VID) y 


E n 7) de Unas fases yn nd uda alos ru: 
los. grá 1005 NO NM na las me lodías 

parecen 4 demasi a: son lo más desta: h 
do cuidados, cable del j Ego 

7h unque el cóm: de Infogrames y ' 

puto general re: fr era todo ¿gual 


sulte correcto. de bueno... 


La misma canción. La 
tercera entrega del metá- 
lico héroe de Capcom, 
que sigue en su linea de 
no aplicar variación algu- 
na a las producciones de 
este ya mítico personaje, 
mantiene intactos los ni- 
veles de calidad y jugabi- 
lidad. Esta vez la lucha se 
centra en diez niveles re- 
pletos de encarnizados 
enemigos que se han 
puesto al lado del profe- 
sor Wily. Sin duda, los in- 
condicionales al persona- 
je están de enhorabuena, 
en especial porque la Ga- 
me Boy se decanta como 
un magnífico soporte pa- 
ra acoger a un personaje 

ue ha dado de comer a 

apcom durante ya de- 
masiado tiempo. 
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Hace un par de meses que este periférico nació 
para ejecutar todos los cartuchos de Game Boy 
en la máquina de 16 bits de Nintendo. Los dise- 
ñadores no han dudado en aprovechar la ocasión 
para aumentar las prestaciones originales pensa- 
das para el Super Game Boy. ¿Qué jugar con los 
cartuchos de la portátil en la Super Nintendo no 
colma las pretensiones de algunos?, no hay pro- 
blema: disponemos de opciones para editar y 
aplicar colores, diseñar marcos o seleccionar los 
prefijados por la compañía japonesa. 

El Super Game Boy obliga a que los programa- 
dores agudicen el ingenio para crear cartuchos 
capaces de soportar hasta 32 colores simultane- 
amente, igualando prestaciones de otras conso- 
las del mismo estilo, léase portátiles. 
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SUPER NINTENDO 
SONY IMAGESOFT 


INVENCIBILIDAD 


KIRBY'S PINBALL LAND 


GAME BOY 
NINTENDO 


FASES DE BONUS 


La segunda parte del clásico para 
NES, Solstice, tiene un truco para 
alargar más la partida. 

Encended la consola y en la panta- 
lla de presentación pulsad: L, L, R, R, 
A AS e LI 

A partir de este momento tendréis 
energía infinita para vagar por los in- 
creíbles mundos Filmation de Soft- 
ware Creations. 


Deja que el cartucho llegue a la 
pantalla de presentación y pulsa, si- 
multaneamente, Izquierda, B y Se- 
lect. Sabrás si ha funcionado el truco 
porque un gatito cruzará la pantalla 
alegremente de derecha a izquierda. 
Una vez conseguida la argucia ten- 
dremos acceso directo a todos los 
tableros de bonus. Sí, sí, habéis es- 
cuchado bien: a todos. 


Esperad a que la  LL,RRLLL, 


Una vez pulsado ... Aparecerá un 
pantalla de presen- — RRARRARLLRA, 


Izquierda, B y gatito peleón que 


tación se posicio- RE Select en la pan- circula de derecha 
ne. Ahora pulsad, Ya tenéis energía talla de presenta- a izquierda por la 
por este orden... infinita. ción... pantalla de... 


... récords. Desde 
ese momento ten- 
dréis acceso total 
a las fases de bo- 


Los entomos 3D 

Filmation son un 
canto a los viejos 
arcades. 


te ofrece la posibilidad de ser el 
protagonista de nuestro próximo video 


cualquier eojuego. 
VIDEOSGAMES, G/Torres quevedo n9 - P.T.M. 
28760 TRES CANTOS (Madrid) 


PRIZE FIGHTER 


SEGA 


-  PIDEOCLIP SECRETO 


A Bonita pe de ver cómo se rueda un juego de es- 
JE SAVE GAME te tipo. En la pantalla de opciones tenéis que pulsar, 
** RESTORE GAME por este orden, A, B y C. 

2% DELETE SAVED GAME Sin soltar esas teclas, pulsar derecha y entraréis en 
2 A un bonito video clip que dura nada más y nada menos 
EL A que tres minutos, algo así como 180 segundos. 

2 EXIT Después podéis entrar en el juego con la tranquilidad 

debida y acelerados por las imágenes vistas. 


SONIC CD 


MEGA CD 
SEGA 


HIDDEN SCREEN 


El método es sencillo: en la simpática 
pantalla de presentación pulsad abajo, 
abajo, abajo, izquierda, derecha y el botón 
A. Automáticamente, la pantalla se fundirá 
y entraremos en el Sound Test. 

Metiendo los códigos que adjuntamos 
con las pantallas, podréis contemplar fa- 
ses ocultas que os sorprenderán y scre- 


abajo, abajo, izquierda, derecha y A. 
ens espectaculares. 


Las pantallas son realmente bellas. 


FIFA SOCCER 


DREAM TEAM SUPER POWER 
HABB CA B.4,B, B, B, B, B, B, B, 
CRAZY BALL SUPER GOALIE 
Para acceder a estos nuevos C,4,B,C,C,B,4, C A A A,A,A,B,B,B, B,B 
modos de juego no tenemos CRAZY CURVE BALL SUPER DEFENSE 
más que ir la pantalla de Setup B, A, C, B, €, C, B.B,B,B,B,C,B 
y pulsar ciertos botones depen- INVISIBLE WALL SUPER OFFENSE 
diendo del efecto deseado. C,C,C,B,4,4,4, B A A A AA B,C 


FIFA SOCCER 


Iniciado el juego, pulsad start, posicionar 
el balón sobre la opción Coachin/Stats Op- 
tion y entrad en el menú. Dependiendo de la 
siguiente opción (que tiene que estar entre 
una de las tres que a continuación os mos- 
tramos, veréis un clip u otro. . 


Pulsad el botón A en la Pulsad el botón A en la Pulsad el botón A en la 
pantalla de Team pantalla de Team pantalla de Team 
Formation. . Coverage. SUENA 


La opción de encontrar 
caras nuevas en NBA Jam 
es muy sencilla. En la pan- 
talla que nos pide las inicia- 
les, debemos decir sí y una 
vez que introduzcamos las 
dos primeras letras, posi- 
cionar el cursor sobre la 
tercera... 


CLINTON 
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NBA JAM 
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En la pantalla de 
introducir iniciales 
tenemos que decir 
Yes, o lo que es 
igual: sí. 


... y pulsar, primero L, 
después R, Start y el botón 
que, dependiendo del juga- 
dor que queramos extraer, 
toque. Funciona fácilmente 
tanto en una como en otra 
versión. El único secreto 
está en la velocidad de eje- 
cución del truco. 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO 
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 
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